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Lista de Exercicios Adicional (AG, ACO e PSO)

Determinar o Minimo de uma Func¢éo

Utilizar Algoritmos Genéticos (AG), Otimizacado por Coldnias de Formigas (ACO) e Otimizacdo por
Enxames de Particulas (PSO) para resolver o problema a seguir.

Minimizar a funcdo: £ (x) = x* — 3x + 4

o Assumir que x € [-10, +10];

« Codificar x como vetor binario;

« Criar uma populacao inicial com 4 individuos;
« Aplicar Mutagdo com taxa de 1%;

« Aplicar Crossover com taxa de 60%;

« Usar selegéo por roleta;

« Usar 10 geragoes;

« Apresentar o resultado de cada geracéo.

Sugestao: para solucionar o problema, utilizar uma das implementacdes ja apresentadas.

Fonte: De LACERDA, E. G. M., Algoritmos Genéticos, DCA, UFRN, 2008.



